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Diák neve:   Tanító neve:   

Település, 

iskola, 

osztály: 

 Elérhetőség:  

 

XVI.Böngésző, 2026., I. forduló, III-IV. osztály 

Benedek Elek: A csillagszemű juhász 

1. Kik a mese fontosabb szereplői? 

............................................................................................................................................................1p. 

2. Miért nevezik a főhőst csillagszemű juhásznak? 

............................................................................................................................................................1p. 

3. Milyen ember a csillagszemű juhász? 

Írj legalább három tulajdonságot, és mindegyikhez keress bizonyítékot a meséből! 

Tulajdonsága Mi bizonyítja?                                                    0,75p.  

................................ ......................................................................................................................... 

................................ ......................................................................................................................... 

................................ ......................................................................................................................... 

4. Miért kerül konfliktusba a juhász a királlyal? 

......................................................................................................................................................... 1p. 

5. Igaz vagy hamis? Pirossal színezd a kockát,ha Igaz, kékkel, ha hamis. 2p. 

Állítás Igaz Hamis 

A juhász könnyen megijedt a királytól. ☐ ☐ 

A juhász eszével és furfangjával is próbált boldogulni. ☐ ☐ 

A király minden helyzetben könnyen túljárt a juhász eszén. ☐ ☐ 

A történetben fontos szerepe van a juhász bátorságának. ☐ ☐ 

6. Tedd időrendi sorrendbe az eseményeket! 

☐ A juhász szembekerül a királlyal. 

☐ A juhász különböző próbatételekkel találkozik. 

☐ A juhász furfanggal próbálja megoldani a helyzeteket. 

☐ A történet végére kiderül, hogy a juhász nem könnyen győzhető le.   1p. 
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7. Mit jelenthet a mesében a furfang szó?      1p. 

☐ ügyesség és leleményesség 

☐ erős fizikum 

☐ félelem 

☐ szomorúság 

Saját szavaiddal: 

....................................................................       0.25p. 

8. Hasonlítsd össze a királyt és a juhászt! 

Írj egy-egy tulajdonságot mindkettőjükről! 

A király: ............................................................ 

A juhász: ..........................................................      0.5p. 

9. Miért lehetett sikeres a juhász a királlyal szemben? 

Írj legalább két okot! 

1. ..................................................................  

2. ..................................................................       0.5p. 

10. Te mit tettél volna a juhász helyében?     

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................  1p. 

    Bónusz – gondolkodtató feladat 

A mesékben gyakran nem az a szereplő győz, aki a legerősebb, hanem aki okos, bátor és 

leleményes. 

Szerinted melyik tulajdonság segítette leginkább a csillagszemű juhászt? Miért? 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

         Ha van kedved, rajzold le egy külön lapra a mese egyik részletét!  

 

 

 

 

Beküldési határidő: 2026. október 31. 

Beküldeni lehet a Gutenberg Könyvesboltba (530210 Csíkszereda, Petőfi Sándor u. 4., tel.: +40–752–

031310) vagy az egyesületi székhelyre (530241 Csíkszereda, Hársfa u. 17., tel.: +40–740–068003) 

A feladatlap megfejtésekor a maximális pontszám 10, a rajzolás opcionális. 
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